CONJUGAISON Guide de PPenseignant

LE PRESENT DES VERBES AVOIR ET ETRE
Fiche 3

: i Point de vigilance :
EXERCICES Type d'exercices 9
numeériques
N'oubliez pas que les enfants dyspraxigques
] Choix multiple sont fatigables et souvent ralentis dans leurs
2 Mots a colorier productions par leurs difficultés. Il faudra
3 Choix multiple donc veiller a adapter la quantité d’exercices
proposés. De méme, n'hésitez pas a passer en
4 Dictée a l'adulte L . )
dictée a I'adulte et a demander des réponses
g KR Frappe au clavier orales si vous observez I'apparition d'une
‘s fatigue pouvant géner [I'éleve dans ses
Frappe au clavier ) ) )
6 PP situations d’apprentissages.
7 Dictée a l'adulte

La frappe au clavier :
Il'y a deux types d’exercices numériques en frappe au clavier :

- remplir un champ texte - Exercice 5 et 6 : |'éléve doit écrire dans un champ texte (les cadres blancs).

Il doit placer le curseur de la souris dans le cadre et effectuer une frappe au clavier.

- modifier une phrase éditable : les phrases éditables sont des mots, groupes de mots ou phrases dans

lesquels I’éléve peut supprimer et/ou rajouter des lettres ou des mots.

Petit +

Exercice 5 : vous pouvez copier-coller la phrase dans le champ texte (les cadres blancs) pour gue
I'éléve ait moins de mot a taper au clavier. En copiant (CTRL + C) et collant (CTRL + V) la phrase,
I'éléve n'a plus qu’a effacer et modifier certains mots de celle-ci. Ainsi, vous diminuez de moiti¢ la

frappe au clavier de I'éléeve : de 17 mots (****) a taper au clavier, I'exercice passe a 8 mots (**).
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